
Informazioni avviso/decreto

Titolo avviso/decreto
Piano Scuola 4.0 - Azione 1 - Next generation class - Ambienti di 
apprendimento innovativi

Codice avviso/decreto
M4C1I3.2-2022-961

Descrizione avviso/decreto
L'Azione 1 "Next Generation Classrooms" ha l'obiettivo di trasformare almeno 100.000 aule delle scuole primarie, secondarie di primo 
grado e secondarie di secondo grado, in ambienti innovativi di apprendimento. Ciascuna istituzione scolastica ha la possibilità di 
trasformare la metà delle attuali classi/aule grazie ai finanziamenti del PNRR. L'istituzione scolastica potrà curare la trasformazione di 
tali aule sulla base del proprio curricolo, secondo una comune matrice metodologica che segue principi e orientamenti omogenei a 
livello nazionale, in coerenza con gli obiettivi e i modelli promossi dalle istituzioni e dalla ricerca europea e internazionale.

Linea di investimento
M4C1I3.2 - Scuole 4.0: scuole innovative e laboratori

Dati del proponente

Denominazione scuola
MARCO POLO COLICO

Codice meccanografico
LCIS003001

Città
COLICO

Provincia
LECCO

Legale Rappresentante

Nome
CATIA CATERINA

Cognome
BARONCINI

Codice fiscale
BRNCCT71C50F712Q

Email
catia.baroncini@mpolo.it

Telefono
3299814173

Referente del progetto

Nome
CHIARA

Cognome
POZZOLI

Email
chiara.pozzoli@mpolo.it

Telefono
3475032761
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Informazioni progetto

Codice CUP
C94D23000300006

Codice progetto
M4C1I3.2-2022-961-P-22200

Titolo progetto
Innovazione MPOLO

Descrizione progetto
L'IIS Marco Polo di Colico è un Istituto di Istruzione Superiore con un'offerta formativa pienamente aderente al tessuto economico e 
produttivo dell' Alto Lago di Como, un'area di convergenza di tre Province (LC-SO-CO) che si distingue per una significativa 
concentrazione di aziende metalmeccaniche, di produttori e costruttori di macchine, impianti, componenti e automazioni. Il territorio 
dell'' Alto Lario si distingue anche per risorse naturali e ambientali che richiamano un flusso turistico significativo. La ricchezza del 
paesaggio montano e agro-forestale rende il territorio particolarmente vocato anche per il settore agrario ed agroalimentare. L'offerta 
formativa risulta così strutturata: - Manutenzione e Assistenza Tecnica (IP 14): declinazione elettrica-elettronica-automazione - 
Operatore Elettrico e Meccanico triennali; Tecnico dell''Automazione Industriale quarto anno (IEFP) - Informatica e telecomunicazioni - 
Meccanica e meccatronica - Agraria Agroalimentare Agroindustria - Turismo. Il Progetto PNRR Scuola 4.0 - azione 1 punta allo sviluppo 
di ambienti digitali ed immersivi per configurare nuove dimensioni di apprendimento ibrido, introducendo pedagogie innovative e le 
connesse metodologie didattiche per utilizzare tutto il potenziale degli ambienti di apprendimento trasformati.

Data inizio progetto prevista
10/03/2023

Data fine progetto prevista
31/12/2024

Dettaglio intervento: Realizzazione di ambienti di apprendimento 
innovativi

Intervento:
M4C1I3.2-2022-961-1021 - Realizzazione di ambienti di apprendimento innovativi

Descrizione:
Le scuole primarie e secondarie di primo e secondo grado procedono a redigere il progetto di trasformazione per almeno la metà delle 
classi in ambienti di apprendimento innovativi, sulla base di quanto previsto nel paragrafo 2 del Piano "Scuola 4.0", cui si fa più ampio rinvio.

Indicazioni generali

La sezione descrive il quadro operativo complessivo dell'intervento con particolare riferimento al numero 
e alla tipologia degli ambienti di apprendimento che si intende realizzare con la descrizione degli ambienti 
fisici di apprendimento innovativi con le risorse assegnate e delle relative dotazioni tecnologiche che 
saranno acquistate, alle innovazioni organizzative, didattiche, curricolari, metodologiche che saranno 
intraprese a seguito della trasformazione degli ambienti, all'inclusività delle tecnologie utilizzate per gli 
studenti con bisogni educativi speciali e con disabilità, alle modalità organizzative del gruppo di 
progettazione e alle misure di accompagnamento che saranno promosse per un efficace utilizzo degli 
ambienti realizzati da parte di docenti e alunni. I campi sono tutti obbligatori, in caso di necessità devono 
essere compilati indicando il valore "0" (zero) oppure "Nessuno/Nessuna" esprimendone l'esito negativo.

1. Analisi preliminare e ricognizione degli spazi e delle dotazioni esistenti
Ricognizione degli spazi di apprendimento esistenti, degli arredi, delle attrezzature e dei dispositivi già in 
possesso della scuola che saranno integrati nei nuovi ambienti, con particolare riferimento ai dispositivi 
acquisiti con le risorse dei progetti in essere del PNRR (didattica a distanza, didattica digitale integrata, 
etc.).
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L’IIS Marco Polo di Colico dispone di 26 aule e 9 laboratori (chimica-n. 2 elettrotecnica - fisica – n. 2 informatica – 
linguistico-CAD CAM – disegno 2D e 3D –Officina meccanica), un ampio atrio di ingresso e un’ aula magna con 
incluso uno spazio biblioteca. Si aggiungono alcune strutture sportive esterne (calcetto – pista di atletica e salto 
in lungo). Ad oggi risultano le seguenti attrezzature multimediali: n. 108 personal computer presenti nei 
laboratori, n. 13 schermi interattivi di ultima generazione e n. 13 LIM. Grazie alle risorse del PON Digital Board è 
stata assicurata l’introduzione degli schermi touch in alcune classi. Inoltre, le risorse della Strategia Area Interna 
Alto Lago Como e Valli del Lario (DGR n. 3311/2020 del 07/10/2020) stanno permettendo la realizzazione di un 
laboratorio Automazione e di un laboratorio Sistemi. Con tali finanziamenti possiamo assicurano i ri-cablaggi, la 
riorganizzazione secondo un nuovo design e una prima parte di strumentazione per ciascun laboratorio, 
indispensabili per il funzionamento base, necessariamente da integrare per fruire delle complete potenzialità 
degli spazi di apprendimento. Mediante l’adesione al progetto SI Fabbrica di Fondazione Cariplo, la scuola ha 
acquisito due stampanti 3D per avviare la modellazione arricchendo il laboratorio 2D e 3D. Da ultimo le azioni, 
previste dal PON Laboratori Green e attualmente in corso, porteranno entro la fine del mese di marzo 2023 
all’installazione nell’atrio della scuola di due moduli di coltivazione idroponica, per l’avvio di esperienze dirette di 
coltivazione indoor secondo la soluzione del vertical farming, con possibilità di monitoraggio e controllo da 
remoto. La scuola dispone di una piattaforma in cloud, Microsoft 365, regolarmente utilizzata per esperienze di 
didattica digitale integrata, e, grazie ad un contratto scolastico multilicenza, il pacchetto completo Office risulta 
disponibile per tutti gli studenti e il personale scolastico, sia sui device scolastici, che su quelli personali. Pur 
avendo il collegamento ad internet in quasi tutti gli spazi scolastici, la velocità disponibile risulta inferiore alle 
necessità e quindi da potenziare. Entro la fine del 2023 la scuola sarà interessata dal Progetto ministeriale Banda 
Ultra Larga “Piano Scuole Connesse”.
 

2. Progetto e ambienti che si intendono realizzare
Descrizione generale degli ambienti di apprendimento innovativi che si intende allestire con l'Azione 1 del 
Piano Scuola 4.0 e delle finalità didattiche connesse con la loro realizzazione.

Terminata l’analisi preliminare, considerata la natura tecnico-professionale della scuola e il target assegnato, il 
Team di progettazione valuta l’opportunità di trasformare in nuovi ambienti di apprendimento i seguenti spazi: - 
atrio ingresso - Aula Magna - alcune aule - una parte dei laboratori, integrando le dotazioni già disponibili (lab 
automazione – lab sistemi) - laboratorio di chimica - laboratorio di informatica 2 - laboratorio di elettrotecnica 1 - 
Officina meccanica. Secondo una soluzione ibrida, le aule individuate diventeranno aule-laboratorio per una 
didattica attiva, collaborativa, supportata da strumenti digitali adeguati. A questa riconfigurazione delle aule si 
aggiungeranno laboratori tecnologici e spazi di accoglienza (atrio – aula magna), a disposizione di tutte le classi 
dell’istituto. In particolare, andremo a intervenire su 13 ambienti di apprendimento, ma il cambiamento avrà un 
impatto su tutto l’istituto. Prerequisito per tutti gli ambienti è rappresentato dalla connettività per l’accesso ad 
internet alla massima velocità disponibile. Quindi sono previste otto nuove installazioni wi-fi per potenziare la 
connettività in alcune aree strategiche, fruibili in modo flessibile da tutti gli studenti. Su alcuni degli spazi 
individuati introdurremo schermi touch e sistemi di videoconferenza per aprire la scuola ulteriormente al 
territorio. Lavoreremo con arredi flessibili, rimodulabili e che supportino l’adozione di metodologie 
d’insegnamento innovative e variabili. Punteremo a garantire una diffusione più ampia delle tecnologie, dando 
comunque priorità ai soggetti più fragili e a rischio di dispersione. Da ultimo andremo ad introdurre esperienze 
di didattica immersiva, una metodologia educativa che sfrutta la tecnologia dei visori 3D per creare esperienze di 
apprendimento coinvolgenti e realistiche, che favoriscono l’interesse e la motivazione degli alunni. I visori 3D 
possono offrire un'esperienza di apprendimento inclusivo in cui gli studenti possono esplorare ed apprendere in 
maniera personalizzata.
 
Sulla base di quanto indicato nel Piano "Scuola 4.0", l'istituzione scolastica ha stabilito di adottare un 
sistema basato su

 Aule "fisse" assegnate a ciascuna classe per l'intera durata dell'anno scolastico

 Ambienti di apprendimento dedicati per disciplina, con rotazione delle classi
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 Ibrido (entrambe le soluzioni precedenti)
 
Tipologia, numero e descrizione degli ambienti che saranno realizzati (il totale del numero degli ambienti 
deve essere almeno pari al valore target assegnato; inserire una riga per ciascun ambiente previsto; nel 
caso di ambienti con le stesse caratteristiche, indicare il numero complessivo previsto)

Denominazione 
ambiente (max 200 
car.) Numero

Dotazioni digitali (max 200 
car.)

Arredi (max 200 
car.) Finalità didattiche (max 200 car.)

ATRIO di ingresso 1 schermo touch su carrello pouf - divani - 
sedie a rotelle - 
box studio 
studenti

- favorire l'accoglienza, la socializzazione e 
il benesse; -stimolare l'apprendimento 
attivo nelle discipline scientifiche.

AULA MAGNA 1 apparati installazione wi-fi - 
kit per videoconferenza - 
visori stand alone

appendi abiti - stimolare l'apprendimento attivo nelle 
discipline umanistiche; - favorire 
esperienze di apprendimento in apertura 
col territorio (enti-esperti-aziende- its - 
ifts-università)

AULE 3 apparati installazione wifi - 
visori stand alone

armadi -
appendi abiti - 
sedie a rotelle

- stimolare esperienze di apprendimento 
collaborativo; - sperimentare la didattica 
immersiva;

AULE 2 apparati istallazione wi-fi - 
schermi touch

appendi abiti - favorire il potenziamento delle 
competenze di base; - sviluppare un 
apprendimento consapevolo, sicuro e 
critico

LAB 
ELETTROTECNICA 1

1 apparati installazione wi-fi - 
kit domotica - kit arduino 
started - tinkerkit braccio 
robot

- sperimentare la Domotica; - introdurre 
l'automazione industriale

LAB AUTOMAZIONE 
- integrazione

1 apparati digitali wi fi - 
servomotori sincroni

- controllare e monitorare digitalmente il 
movimento di macchine industriali

LAB SISTEMI - 
integrazione

1 apparati digitali wi-fi - 
pannelli elettropneumatici 
completi di PLC

- integrare tecnologie diverse 
(pneumatica, elettrica e informatica) ; - 
costruire e controllare automazioni 
elettropneumatiche

LAB CHIMICA 1 apparati wi-fi - schermo 
touch - strumentazione 
digitale per analisi chimiche 
di laboratorio

armadio di 
sicurezza 
prodotti 
chimici

- effettuare misure di grandezze chimico-
fisiche; - determinare parametri chimico-
fisici; identificare situazioni di rischio 
potenziale per la sicurezza, la salute e 
l'ambiente.

LAB INFORMATICA 2 1 apparati digitali wi-fi - visori 
stand alone

- stimolare esperienze di apprendimento 
collaborativo; - sperimentare la didattica 
immersiva.
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Denominazione 
ambiente (max 200 
car.) Numero

Dotazioni digitali (max 200 
car.)

Arredi (max 200 
car.) Finalità didattiche (max 200 car.)

OFFICINA 
MECCANICA

1 apparati digitali wi-fi - 
telecamera wi-fii

- visualizzare e monitorare le lavorazioni 
macchine CNC

 
Innovazioni organizzative, didattiche, curricolari e metodologiche che saranno intraprese a seguito della 
trasformazione degli ambienti

Le aule trasformate saranno caratterizzate da mobilità e flessibilità, con possibilità di cambiare la configurazione 
sulla base delle attività disciplinari e delle metodologie didattiche adottate da ciascun docente. Le nuove 
tecnologie acquisite permetteranno di promuovere e sviluppare, nelle ore curricolari, la didattica esperienziale e 
attività cooperative e collaborative, in cui gli studenti lavoreranno su progetti in modo attivo. Andremo poi a 
potenziare le competenze digitali della popolazione scolastica, consentendo l’accesso attivo e consapevole alle 
risorse digitali per apprendere un modo di accedere al digitale e di viverlo in modo consapevole, sicuro, critico. 
Una delle sfide formative che abbiamo davanti è infine relativa allo sviluppo delle capacità necessarie per 
reperire, comprendere, descrivere, utilizzare, produrre informazione complessa e strutturata, tanto nell’ambito 
scientifico e tecnologico quanto in quello umanistico e sociale. Promuoveremo inoltre l’inter-connettività delle 
aule con altri spazi di apprendimento e l’inclusività, intesa come accessibilità per tutti.
 
Descrizione dell'impatto che sarà prodotto dal progetto in riferimento alle componenti qualificanti 
l'inclusività, le pari opportunità e il superamento dei divari di genere.

Gli ambienti che si intendono realizzare sono volti a supportare la personalizzazione dell’esperienza 
d’apprendimento. Le tecnologie prescelte per le aule sono pensate per supportare, sia in aula che fuori, 
l’apprendimento esperienziale, e di creare esperienze di didattica ibrida, per includere nelle lezioni anche gli 
studenti che non potranno essere in classe, o che saranno costretti ad assentarsi per alcuni periodi. 
L’implementazione della dotazione comune, digitale, di base nelle aule, è pensata per garantire esperienze di 
apprendimento personalizzabili, con feedback puntuali e adattati alle esigenze di ognuno. Andremo anche a 
promuovere attività per la prevenzione del divario di genere, con robotica e STEM, con periodici momenti di 
confronto tra classi aperte incrociate, che si sono rivelati ottime premesse per consolidare consapevolezza e 
riuscita delle ragazze nelle materie scientifiche.
 

Composizione del gruppo di progettazione

Dirigente scolastico

Direttore dei servizi generali ed amministrativi

Animatore digitale

Studenti

Genitori

Docenti

Funzioni strumentali o collaboratori del Dirigente

Personale ATA

Altro-Specificare
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Descrizione delle modalità organizzative del gruppo di progettazione

Il Dirigente scolastico, insieme al referente di progetto, sentito il Collegio docenti, ha già individuato il gruppo di 
lavoro, composto da figure professionali indispensabili. I diversi componenti del team si sono suddivisi compiti e 
le responsabilità. Per quanto riguarda le infrastrutture di progetto, ovvero gli strumenti necessari 
all’organizzazione e alla gestione delle attività come luoghi di lavoro, esse fondamentalmente consisteranno in 
fogli di lavoro condivisi (Pacchetto Microsoft Office), documenti di testo, videoconferenze e un puntuale 
calendario delle fasi di sviluppo delle azioni. A seguito dell’autorizzazione, si prevede la calendarizzazione di una 
prima serie di incontri, in presenza e a distanza, finalizzati alla messa a punto definitiva delle esigenze raccolte 
nella fase di elaborazione dell’idea progettuale. L’analisi dovrà valutare le diverse priorità emerse dal confronto 
tra i vari attori, in riferimento alla mission dell’Istituto evidenziata dalle scelte.
 

Misure di accompagnamento previste dalla scuola per un efficace utilizzo degli ambienti realizzati

Formazione del personale

Mentoring/Tutoring tra pari

Comunità di pratiche interne

Scambi di pratiche a livello nazionale e/o internazionale

Altro-Specificare

Descrizione delle misure di accompagnamento che saranno promosse per un efficace utilizzo degli 
ambienti realizzati

Al fine di diffondere l’utilizzo delle tecnologie e strumentazioni presenti nelle aule, nei laboratori e negli spazi 
comuni si prevede di organizzare una formazione capillare per tutto il personale della scuola, ognuno per la 
propria competenza. In particolare per i docenti ci sarà una formazione di base comune che verrà in seguito 
declinata nelle specifiche peculiarità disciplinari. Seguiranno percorsi di formazione continua, anche per il forte 
ricambio di personale della nostra scuola. Andremo a prevedere, nel corso dell’anno 2023 e più intensamente a 
partire dal 2024/2025 momenti di formazione, condivisione e confronto su queste nuove strumentazioni, rivolti 
sia ai docenti che agli studenti stessi. In questo modo ci assicureremo un bagaglio di risorse ed esperienze 
condivise da cui partire. Un’attenzione particolare verrà riservata anche al coinvolgimento e al confronto con reti 
di scuole a livello locale e nazionale.
 

Indicatori

INDICATORI: compilare il valore annuale programmato di alunne e alunni, studentesse e studenti, docenti, 
che effettuano il primo accesso ai servizi digitali realizzati o attivati negli ambienti innovativi. TARGET: 
precompilato dal sistema con il target definito nel Piano Scuola 4.0.

Codice Descrizione
Tipo 

indicatore
Unità di 
misura

Valore 
programmato

C7
UTENTI DI SERVIZI, PRODOTTI E PROCESSI DIGITALI PUBBLICI NUOVI E 

AGGIORNATI
C - COMUNE

Utenti per 
anno

350

Target
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Target da raggiungere e rendicontare da parte del soggetto attuatore entro il trimestre e l'anno di scadenza 
indicato

Nome Target
Unità 

di 
misura

Valore 
target

Trimestre 
di 

scadenza

Anno di 
scadenza

Le classi si trasformano in ambienti di apprendimento innovativi grazie alla Scuola 4.0 Numero 13 T4 2025

Piano finanziario

Voce
Percentuale 

minima
Percentuale 

massima
Percentuale 

fissa
Importo

Spese per acquisto di dotazioni digitali (attrezzature, contenuti 
digitali, app e software, etc.)

60% 100%
60.750,00 

€

Eventuali spese per acquisto di arredi innovativi 0% 20%
19.350,00 

€

Eventuali spese per piccoli interventi di carattere edilizio 
strettamente funzionali all'intervento

0% 10% 9.600,00 €

Spese di progettazione e tecnico-operative (compresi i costi di 
collaudo e le spese per gli obblighi di pubblicità)

0% 10% 7.171,20 €

IMPORTO TOTALE RICHIESTO PER IL PROGETTO 96.871,20 €

Dati sull'inoltro

Dichiarazioni

Il Dirigente scolastico, in qualità di legale rappresentante del soggetto attuatore, dichiara di obbligarsi ad 
assicurare il rispetto di tutte le disposizioni previste dalla normativa comunitaria e nazionale, con particolare 
riferimento a quanto previsto dal regolamento (UE) 2021/241 e dal decreto-legge 31 maggio 2021, n. 77, 
convertito, con modificazioni, dalla legge 29 luglio 2021, n. 108, dalle disposizioni dell'Unità di missione del 
PNRR presso il Ministero dell'istruzione e del Ministero dell'economia e delle finanze, nonché l'adozione di 
misure adeguate volte a rispettare il principio di sana gestione finanziaria secondo quanto disciplinato nel 
regolamento finanziario (UE, Euratom) 2018/1046 e nell'articolo 22 del regolamento (UE) 2021/241, in 
particolare in materia di prevenzione dei conflitti di interessi, delle frodi, della corruzione e di recupero e 
restituzione dei fondi indebitamente assegnati.

Il Dirigente scolastico si impegna altresì a garantire, nelle procedure di affidamento dei servizi, il rispetto di 
quanto previsto dal decreto legislativo 18 aprile 2016, n. 50, a utilizzare il sistema informativo dell'Unità di 
missione per il PNRR del Ministero dell'istruzione, finalizzato a raccogliere, registrare e archiviare in formato 
elettronico i dati per ciascuna operazione necessari per la sorveglianza, la valutazione, la gestione finanziaria, la 
verifica e l'audit, secondo quanto previsto dall'articolo 22.2, lettera d), del regolamento (UE) n. 2021/241 e 
tenendo conto delle indicazioni che, a tal fine, verranno fornite, a provvedere alla trasmissione di tutta la 
documentazione di rendicontazione afferente al conseguimento di milestone e target, ivi inclusi quella di 
comprova per l'assolvimento del DNSH, garantire il rispetto degli obblighi in materia di comunicazione e 
informazione previsti dall'articolo 34 del regolamento (UE) n. 2021/241.
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Data
24/02/2023

IL DIRIGENTE SCOLASTICO
Firma digitale del dirigente scolastico.
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