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Argomenti trattati: 
N Titolo     

1 La rappresentazione delle informazioni 

    1.1 Introduzione. Le origini del calcolo. I sistemi di numerazione. Lo zero e il sistema 
decimale. Leonardo Pisano  Rif appunti 

    1.2 I logaritmi come strumento di calcolo, le tavole logaritmiche, il regolo calcolatore. Il 
problema dalla latitudine e della longitudine, gli orologi di Harris.rif.appunti 

    1.3 Le operaizioni con la prova del 9, verifica del risultato Rif appunti 

    1.4  I logaritmi per calcolare, le tavole logaritmiche , il regolo calcolatore. Definizione di 
logaritmo, mantissa e caratteristica. Operazioni algebriche con tavole logaritmiche e 
regolo calcolatore. Rif . Appunti 

    1.5 Uinformazione e comunicazione, tipologie, simbologia e terminologia. Codifica 
dell'informazione protocolli di comunicazione, disturbi. Rif [T1] A1- L1 

    1.6 Digitale e binario, grandezze anaalogiche e digitali codifica in bit, rappresentazione 
dei dati alfabetici. Rif [T1] A1- L2       

    1.7 Sitemi di numerazione posizionale, rappresentazione dei dati numerici, evoluzione 
dei sistemi, sistemi in basi diverse  Riff T1 , A1 - L3  

    1.8 Conversione di numeri reali in basi diverse, conversione da decimale intero e reale 
a basi differenti  Rif [T1] A1 - L4- L5 

    1.9 Multimedialità, immagini raster e immagini vettoriali , caratteristiche delle imamgini, 
risoluzione, rappresentazione video. Rif [T1] A1 - L6 - L7 

2 I codici digitali 

    2.1 Codici digitali pesati, ASCII, UNICODE, BCD, codici Aiken, quinario e biquinario, Rif 
[T1] A2- L1 

    2.2 Codici digitali non pesati, codice eccesso 3,  Gray , riflesso , sette segmenti e a 
matrice di punti  Rif [T1] A2- L2 

    2.3 Codici per la rivelazione e correzione dell'errore.Codice Hamming, BCD, CRC . Rif 
[T1] A2- L3 

    2.4 Le codifiche nella vita quotidiana, codic fiscale, IBAN, BIC SWIFT, LEI Rif [T1] A2- 
L4 

    2.5 La codifica dell'informazione in formato ottico. Codici barcode, codici 
monodimensionali e bidimensionali.QR code.  Rif [T1] A2- L5 



 
 

 

    2.6 LAB . I codici ASCI e unicode , rappresentazione factorhadic e Lehmer , un 
programma per la codifica Hamming  Rif [T1] A2 - esercitazione 1 e 2  

    2.7 LAB Calcolo del check digit e nei codici EAN 8 e EAN 13 con Excell, creazione di 
QR code con Excell Rif [T1] A1 - esercitazione 3 e 4  

3 La codifica dei numeri  

    3.1 Operazioni tra numeri binari senza segno , aritmetica binaria, operazioni 
fondamentali, complemento a 1 e a 2   Riff [T1] A3-L1 

    3.2 Numeri binari relativi . Modulo e segno, complemento alla base eccesso a 2 elevato 
a n-1 .Rif [T1] A3 - L2  

    3.3 Numeri reali in virgola mobile , problematice e rappresentazione codifica, codifica 
della mantissa , codifica dell'espomemte, Lo satandard IEEE-P754 , underflow e 
oferflow, conversione da float a decimali , errori di arrotondamento Rif [T1] A3 - L3  

    3.4 LAB Il complemento a 1 e 2 esercizi in Python, addizione e sottrazione in base 
binaria Rif [T1] A3 - esercitazione 1 e 2  

4 Il sistema operativo  

    4.1 Generalità sui sistemi operativi, Compiti del sistema, il kernel, la shell , sistemi in 
commercio Riff [T1] A4-L1 

    4.2 Evoluzione dei sistemi operativi h Riff [T1] A4-L2 

    4.3 La gestione del processore. Il multitasking, lo stato dei processi, la schedulazioen 
dei processi , user mode e kernel mode, criteri di scheduling, confronto tra sistemi 
operativi diversi. , problematiche di sincronizzazione.  Riff [T1] A4-L3 

    4.4 La gestione della memoria . Caricamento del programma , tecniche di allocazione 
della memoria centrale , partizionamento. Memoria virtuale e paginazione. Memoria 
virtuale e segmentazione.Riff [T1] A4-L4   

    4.5  Il File-system , il concetto di file , struttura delle directory , problemi di protezione, 
sistemi multiutente.  Riff [T1] A4-L5 

    4.6 La struttura e la realizzazione del file-system Riff [T1] A4-L6 online 

    4.7 La sicurezza del File-System  Riff [T1] A4-L7 online 

    4.8 La gestione dell' I/O Riff [T1] A4-L8 online 

5 Programmare in Python 

  5.1 LAB Installazione dell’editor di testo Atom rif [T2] Chapter 0 

  5.2 LAB A Good First Program rif [T2] Chapter 1.1 – 1.3 

  5.3 LAB Comments and Pound Characters rif [T2] Chapter 2.1 – 2.3 

  5.4 LAB Numbers and Math rif [T2] Chapter 3.1 – 3.3 

  5.5 LAB Variables and Names rif [T2] Chapter 4.1 – 4.3 

  5.6 LAB More Variables and Printing rif [T2] Chapter 5.1 – 5.3 

  5.7 LAB Strings and text rif [T2] Chapter 6.1 – 6.3 

  5.8 LAB More Printing rif [T2] Chapter 7.1 – 7.3 

  5.9 LAB Printing, Printing rif [T2] Chapter 8.1 – 8.3 

  5.10 LAB Printing, Printing, Printing rif [T2] Chapter 9.1 – 93 

  5.11 11 LAB What Was That rif [T2] Chapter 10.1 – 10.3 

  5.12 LAB Asking Questions rif [T2] Chapter 11.1 – 11.3 

  5.13 LAB Prompting People rif [T2] Chapter 12.1 – 12.3 

  5.14 LAB Parameters, Unpacking, Variables rif [T2] Chapter 13.1 – 13.3 



 
 

 

  5.15 LAB Prompting and Passing rif [T2] Chapter 14.1 – 14.3 

  5.16 LAB Reading Files rif [T2] Chapter 15.1 – 15.3 

  5.17 LAB Impiego del robot Martien, programmato in Python e con linguaggi a blocchi, per attività quali: 
percorrenza di tracciati predefiniti, riconoscimento di punti di arresto e inseguimento di linee. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  Riferimenti 

  17.1 
[T1] Camagni P., Nikolassi R.  Tecnologie e progettazione di sistemi informatici e di 
telecomunicazioni - Hoepli 

  17.2 [web] www.online.zanichelli/meiniformichitecnolgie 

  17.3 [A] Appunti - Le origini dell'informatica 

  

 

 

  

17.4 [T2] Shaw, Z. A. (2017). Learn Python 3 the Hard Way: A Very Simple Introduction to the 
Terrifyingly Beautiful World of Computers and Code. Addison-Wesley Professional. 

 
Approfondimenti anche in riferimento all’ Educazione civica: 
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